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COMMENCER 
Assurez-vous que votre console Dreamcdst" est convenoblement installee. Pour plus de 
details, reportez-vous au manuel drinstructions liyre avec votre Dreamcosl™* 
Ouvrez le compartiment CD en appuyant sur le bouton Open et inserezle disque 

: ; :d(Unreal1* Tournament pour Dreqmcasf::: RelermezTe compartiment CD. 

1 

Appuyez sur le bouton POWER pour dllumer votre Dreameasf", . 
Suivez les instructions aff tehees □ E'ecran. 
Unreal™ Tournament est un: jeu pour 1 a 4 joueurs en ecran divise. Avant d'allumer 
votre Dreamcast™, cannectez la ou les manettejs) ou autres peripheriques dans ies ports 
de commando de la Dreamcast” 
tors des parties en mode IP (un joueur), tous les ports sont utilises par le joueur* 
En mode 2P (deux: joueurs), le joueur 1 utilise les ports de edmmande A et’B,- ton tandis que 

VIBRATION PACK 
Assurez-vous de n1 insurer voire Vibration Pack1“ pour 

, Dreamcast “ que dans le port d’extension nc2. 
Le Vibration Pack “ ne se yerrouillera. pas s'il est insere 
dans le port d1 extension n°l et risqye;de tomber en cours 
•de par tie oud'empecher le bon fondidnnement du jey; 
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Afin de souvegarder votre progression et votre configuration, un 
VM doit efre insere dans I'un des ports d'extension d'une w(_ 
manette reliee a I'un des ports [de commande de la Sega 
Dreamcosf\ Huitblocs de memaire sont necessaires pour [ 
sauvegarder votre partie d'Unrear tournament/Durant le 
fournoi, le jeu souvegardera automatiquemenf votre progression, 
Vos paramefres seront auitomatiquement sauvegardes a To sortie du menu 

S ■ \ [Remarque. :n*eteignez- jarnois;(o le WVt.ekneado 
.* • ftchier'de'jeu'sur. 

CLAVIER DREAM CAST 
Un clavier do nn era les meilleurs resultats s'll est employe en liaison avec une souris, 
Vous pour re 2 parametrer vos coni mo rides clavier par l1 in ter media ire du menu 
Options; If yous suffit de remplacer les commandes clavier par celles qui vous 
conviennent le mieux, de mettre en surbrillonee la mention Accept (Accepter): et 
d'appuyer sur la touche Entree, Lors de I'utiiisotioii du clavier/ assurez-vous qu1 une 
manette est egalement connectee a I'un des autres ports de commande* 

Une souris [donnera les meilleUrV ^esultdis si elle est employee en Jiaison dvec un; 
clavier. Vous pourrez configurer la souris par I1 infer medloiredu menyiQpiia ns/ll: I 
vous suffit de choisir la: configuration qui: vous corivrent le iriieux, de, mettre en 
surbrillance la mention Accept (Accepter) et de ctiquer sur le bouton gauche. Lors de 
I'utilisation de la souris, qssurez-vous quTune manette est egalement corihectee a !! un 
des autres ports de commande; 



LANCER L'ENTRAINEMEIXIT 
Line Practice Session (seance d'entrainement) est similaire aun affrontemenl du 
lournoi, a ceci pres que vous ne franchirez pas d'echelon en cas de vidoire. Vous 
pouvez;s4leclionner ef configurer vos adversaires (les 1cbotsu controles par la 
console) ef jouer dans toute arene disponible. Chacun des modes camprend un ecran 
de resym& dans lequel vous pourrez parameter le nombre de bots, les limites de 
frags et de temps el la map {cartel sur laquelle vous souhaitez combattre. 

Commencez par choisir le nombre de joueurs, puis I'un des types de partie suivants : 

• Death match? progression mise a part, ce mode est identique d celm du tournoi. 
Faifes defiler les Maps (carles) et oppuyez sur le bouton A pour selectbnner celle 
dans laquelle ypus souhaitez vous entrqjner, choisissez ensyite j'adversaire que , 
vous desirez alfronter ainsi que la couleur de voire equipe: Ceci fait, le menu des 
options du Deathmatch apparait, Indiquezle nombre de bots, leur niveau et la 
lihiite de frags de la seance, Amenez le curseur sur "Ploy!" (Jouer) et appuyez sur le 
bouton A pour debater votre seance d1 en frame men t, 

* Team Deathmatch (Deathmatch en 4quipe) : comparable au 
Deathmatch classique, ce mode se jpue en equipe, Lbffrontement s'acheve 
tqrsqu'une equipe atfeinl la limite ae frags, Comme indique precedemmenk 
choisissez Onea carte; un person nage,- une equipe puis definissez vos options. 

• Capture the. Flag (capture de drapeauj- r identique au mode lournoi 
du meme nom. Pour marquer des points, capturez le drapequ de I'equipe 



■0 Wt 
adverse et rapportez-le sur votre base. La premiere equipe a atteindre fa limits 
score remporfe I'affrontement, Selectionnez la carle,.le personnage,J'equipe 
el les options de la parlie. 

Mutators (varialeurs) t ee menu cohtient les options prop res aux carles 
d'enfraThement telles que Low Grqv (graylte reduite] el Hyperspeed (vitesse accrue), ; 
Creez yn e partie conforme a yos sauna its el amusez-vous a abaftre vps ennemls 
d Paide des seals Shock Rifles ou Flak Cannons! 

LAUCEMEIVT 
D'UIXIREAL™ TOURNAMENT 
La selection de ('option "Start” {Commencer) vous propulse dans le Tournament* (tournoi) 
et marque le debut de votre ascension au Til de Jo Ladder (les echelons) du tournoi, 
Entrez votre nom, choisissez voire "skiff level" (niveau), rejdignez I‘option "Start" 
[Cpmmencerj et dppuyez sur le bouton A, Selectionnez votre personnoge a I'aide de la 
croix directionneile, puls appuyez sur fe bouton A pour confirmer votre choixV 

Vbus ne pourrez dans un premier temps acceder qu'au mode Oeathmatch iriais, au fur 
et a mesure de votre progression sur. fa Ladder, d'autres modes seront disponibles. : 
Apres avoir selectionne yn: mode, vous verrez dpparoitre les arenas disponibles, - 
L'ecran suivant vous presentera yos adversaires aihsi que leur nom etieiir profij:\ ; 



Tous les modes sont decrifs ci-apres : 

• Death match: tuez le plus grand nombre de concurrents possible et tdchez 
d'evlter de vous faire tuer par eux. Le premier joueur a atteindre la Frag limit 
(limite de frogs] (ou disposant du plus grand norhbre de frags lorsque la Time 
limit - ou limite de temps * est atteinte) est declare vainqueur. Les vainqueurs sont 
autorises a rejorndre I'arene suivante du tournoi.;:::::: 

• Domination: deux equipes - red (rouge) et blue (bleue) - s’affrontent pour la 
possession de plusieurs Control points (points de coptrSie) repartis sur la Map 
(carte). I! suffit de toucher un point de control© :pour s'en emparer. Lorsqu’une 
equipe detienf un point de controls, son scare qugmente regulrerement jusquTd;ce 
que ('autre equipe s'empare de ce point. 

• - Capture the. Flag (capture de drapeau) : les [oueurs sont repar tis eh 
deux equipes (rouge et bleue)/Chaque equipe passede une base contenant un Flag 
(drdpeau) qu'elle doit protegee. Une equipe marque des points lorsque Tun de ses 
membres s-empgre du drapeau adverse ef le rapporte d sa base alors que son 
propre drapeau est toujours a I'abri dans sa base. 

• Challenge (deli) : ce type de partie est un Dedthmdtch contre les adversaires 
ies plus redoutables du tournol Jl se deroule dans les environnemenfs les plus 
sopnistiques, des toits drimmeuble en gravite reduite au duel dans Pespace contre le 

\\lchampion duitournoi. C'estle;defi ultimo!* \■;:::;:VU\*■_“\\\■\:;;::t■' 

• View Trophies (afficher trophies) : cette "option ypus permetde voir les 
tt.t frophees que vous aurez act urn ules au fil deyotre progression elle suppose - \\\:: :;;' 

naturellement que vous ayez franchi au mains un echelon • Lorsque vous dufez reussi a 
dominer chacun. des modes de jeu, vous rejoindrez'Ja Trophy Room (salle des 
trophees) et y receyrez un tropnee qui recompenserd vos efforts. 
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OPTIONS 
* Audio: permet de modifier les options Sound (son) et Music (musique). 

Volume Musique :regie|ei yplume de Id musique de fend. 
l *;[■: Volume eflets seiaores £ !regle le volume des effels sonores, ■' . . 

Stereo/Mono : ddfinifle type de sortie audio. 
■JH:\ Accepter : souvega rde les para metres des options sur le VM;ef vous'ram ene au 

menu Options. 

Annul er : conserve les paiaroetres aduels et vous ramene au menu Options. 

* Manette : permet de modifier mdividuellement les options des joueurs !;□ 4, 

Config; choisissez, parmifes:quglre configurations de manette dispqnibles> cel le 
::::RWilVffiKtobnvfefifc;'- : < * * - - ■ * * s i i!: ? 

Regard incline : ceci permet d'activer (ON) ou de desactiver (OFFjd'incImaison 
automatique de Tangle de vue (vers le haut ou le bus] en foncfion du.terrain ou vous 
vous Irauvez, , . • J ' 

; Inversion Y : bascule de I'inversion de la fenction reg order enhaut/en bas 
(ON/OFF). V 

V : type souris ou trackball est connected loyisee auto est desactivee. 
:Accepter : conserve les modifications effectuees dans le cadre de ce menu. 
Annuler : conserve les parametres actuels et vous ramehe au menu Options. 

* Clavier : permet de modifier mdividuellement les options des joueyrs .l:; 

Cemmandes clavier £ pour modifier la fenction affectee d !une touche, 

CM® ttstm mm 
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selection nez une action et appuyez sur la touche Entree ; Ea touche du clavier tapee 
immediatement apres remplacera celle actuellement affectee a Paction cansideree. 
Menu de selection del armes : affecte:un raccourc] davier d une arme. 
Accepter : conserve les modifications effectuees dans le cadre de ce menu. 
Annuler : conserve les parametres actuals et vous ramene ou menu Options. 

• Souris ; permet de modifier individuelEement Ees options des joueurs 1 a 4. 

Config ; choisissez, parmi les huit configurations de souris disponibles, celle qui 
vous convient. 
Inversion Y ; bascule de Pinversion de la fondion regarder en haut/en bas (ON/OFF). 
Sensibility : regie la sensibilite de la souris 
Accepter-: conserve les modifications effectuees dans le cadre de ce menu. 
Aitnuler : conserve les parametres qctuels et vous rariiene au menu Options. 

* Divers : regie fa sensibilite de la souris. - 

Esquive ; active/desoctive la function de saut rapide du personnage dans une 
direction par double appui sur une command© de mouvemenf (ON/OFF). 
Vibration : active/desadive la fonction de vibration (ON/OFF), 
Changement d'arme auto t active Pemploi outomatique d'une meilleure 

'Accepter 
Aniiuler : conserve les parametres actuels et vous ramene au menu Options. 

Joules les modifications effectuees dans le, menu. Options sont automdtiquement 
souyegardees Idrs du retour au menu principal. 

• *;' ;; ■ 
■ - ■ i - - ■ ' ■ .. ... . ■ 

M “ " ... ^ “ ' ‘ " 

& tl u 



En cours de par tie/divers indicateurs, jauges, icones et messages afficheront des 
informations importantes et la situation en cours. Cet ensemble dTinformations . 
consfitue voire HLJb ou Heads Up ;Displqy {Afficlidge tetehaute): Gardez un oeil < 
HUD pour rester informs des details qui peuvent vogs sauver Id vie* Rappelez-voi 
qu'un joueur en eveil a plus de chances de rester vivant. 

1: Identification : identifie I'adversgire ou Pequipier le plus proche de voire viseur* 

3 r 2: Armour level (niveau 
d'armure) : indique le niveau 

Kfr/-'Vd \ |&| d'armure dontvous dispose;. 

| 3: Health Level (niveau de 
I ionte) r indique vdtre etot de 

fESjfij 'sonte. dclueL ’ 

4: Frag Count (nombre.de 
frags] : i n dique .\e] horn bre de 
victoires actuel. •■;; i;;:: 

5; Ammo Indicator (munitions) : 
-jjXyffill offiche le nambre de munitions 

de I'arme selectionnee. 
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A R IVIES 
Impact Hammer 

Tir primaire : maintenezle bouton de tir enfonce; I'arme 

se declenchera automatiquemenl forsque vous toucherez: 

quetqu'un. 

Tir secondaire : impact rapide ; avec une bonne 

synchronisation, pier met de devier les firs. ‘ 

Utilise d lTorigine comme oufillage minier, I1 Impact Hammer est un mdrteau 

ipneumalique aussi efficace aujburdliui pour pulveriser des adversoires qu'autrefois 

■ pour briser. les rbche's. II peul elim iner vos eri nemis .de: deux manieres : a I' aide: de 

chocs successes: rapides ou dbne seule attaque puissante.: 

Enforcer 

Tir primaire : cadence de tir norm ale, 

Tir seCOildai re S cadence de Hr elevee. 

■ Cette arme de poing piiisscmte, malgresa legerefe esl efficace 

- el precise, a cburte etnioyenne portee^; Elb. est. si mamaBle que yous pouvez en tenir 

une dans chaque mainLa cadence de tir Hejp" eievee.de V Enforcer peul elre accrue eh 

recouranf au mode T,crosse d I'horizonlale11, un peu mains precis mais lout aussi 

: marleL '• 

# & ■'& % 



Tir primaire : faisceau :energetique instdntane. 

* projectile energetique plus lent 

I Attaque combinee : tauchez le projectile de tir 

I secondaire d I'aide du faisceau de Hr primaire pour genere 
une explosion plus puissante. 

Emettant des decharges d'energie pure incandescenles,;le Shock Rifle estdevdsfateui 
moyenne ef longue portee, le tir primaire inflige une concussion immediate gyet gre 
precision, tandis quo le tir secondaire expedie un projectile a energie plus lent. 

Tir primairelames d ricochet. ' ,.' - ■ * \ ^ jS|-:;::: 

Tir secondaire : lames explosives, : 

Issu du Razor Jack, le Ripper tire des lames plus; grandes t 
cel les de son predecesseu r, Ces id mes offufees. a u laser 
tires, ce qui permet de tirer facilement dans les’coins; Le tir 
imes d'exp loser a ('impact et de generer ainsi des degats d 

Racket Launcher *;:::r «;-;<:i|\\] 

Ti r primp ire, I lance des roquettes explosa nt a I' im pac t 

Tir secondaire ; lance des grenades explosa nt au tout de 

quelques secondes. 
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Outii le plus devastates du foumoi aux yeux de certains,.le Rocket Launcher est une 

or me tres polyvalente a moyenne el longue porlee. Presses et relachez la comma nde de- 

tir primaire pour expedier en formation disperses jusqu'a six roquettes qui exploseronl a 

Nmpact. Pressez et mainlenez enfoncee la commande de tir primaire, puis appuyez sur 

le bouton de tir secondaire pour expedier une formation serree de roquettes. Utilises la 

commande de tir secondaire seufe pour tirer jusqu'a six grenades qui exploserpnt 

quelques secondes apres. Les utilisateurs chevronnes pourront exploiter la fonction de 

guidage irifrarouge du Rocket Launcher. Pour ce farre, maintenez le reticule de visee sur 

votre adversaire jusqu'a ce qu'il se transform e en X rouge, puis tirez vos missiles et 

regardez-les foncer sur leur proie* Remarque z egalement que le no mb re de munitions esf: 
clairement affiche au sommet de Parme. 

Flak Cannon 

Tir pri moire via rice des shrapnelschauffesa blanc. 

Tir secondaire : lance une grenade a shrapnels qui 

explose a I Impact. ,: 

Ce mixeurportable enframe une mortjnstantanee~anTimporte quelle portee. Si sa 

: cadence de tir est foible, la puissance- desfruc trice: du. Flak Cannon est redbutable. Le tir 

primaire exp^die une explosion conceritree xontenant plusieurs livres de shrapnel 

brulants. Le, resultat est generalemenl mortel a bout porta nt; Le tir , secondaire lance une 

grenade a shrapnels qui explose a ['impact; Peu d'adversaires survivent a un tir direct de 

grenade de Flak7 Cannon. 
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Tir primoire : lire des boulettes de gelee toxique, 

Tir secondaire : maintenez la commande enfoncee puis 

rdachezda pour tirer une bode plus grosse qui se scindera en 

multiples: boulettes a [‘impact. 

Cette arnte exolique de courte a irioyenne ported e$t plus meurHere qu‘elle ne le 
semble a premiere vue, Le Hr pH moire expedie des boulettes de gelee^ toxique qui 
adherent qux surfaces dures et flottent dans l eau. Elles explosent au bout de quefques 
f Ijltl rJl ■ ■ rthr/it All rl^im nAt'rnnnnAi-tl nn jrj-1 ■ ilnr JnAAtp 

„..i gelee tout en courant a ret u Ions atin de; piegeri_ 
poursuivants inattentifs, Appuyez sur la commande de tir secondaire,et maintenez-la 
enfoncee pour generer et tirer un enorme blob qui vd "edater comme une bbjle a : ; 
I1 impact et repandre des petite tbs ;de cette gelee dongereuse dans un large; rayon. 

Sniper Rifle 

Tir primairefusil classique. 

Tir secondaire : qyec lunette grossissante, . 

. le fait que cette arme soit demeuree virtuellement inchangee pendant deVdecennies : 
temoignede sa polyvalence et du bieniforide de so conception. Le tir primal re emplaie 
une cartouche de fusil assez puissdnte pour interrompre brutal emertfla; quetedu tifre de 4^ _ JRH ■ 11 . puissdnte pour interrompre b ■■ I. 

: Grand Champion d'un concurrent; Letir secondaire vous permet de zoorrier sur lacibfe, 
et done d1 economiser du temps> des efforts et des munitions'en I'abattant d'une seule 
balle dans la tete, Appuyez sur la commande de tir secondaire et mqintenez-ld enfoncee: 
pour zoomer ; appuyez de nouveau sur cette commande pour revenir d la vue norma le. 

- * iail: 
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Hr pri moire : cadence de tir normal© et tir plus precis. 

Hr secondoire : cadence de Hr accrue et precision reduite, 

ensemble d© canons rotatif Aussi simple que dangereux, le Mimgan repose surL an 
lui confer© une cadence de fir inegalee, Si la cadence du fir primaire vous parent 
insuffisante, employez le fir secondaire plus rapide, mais mains precis. La cle de la 
maTfrise du Minigun reside dans uneyiseenette el forme, Avec un peu de pratique, 
vous reduirez a tout coup vos adversaires en passoires, Lg quantite de munitions 
disppnible est affichee sur le sommef de lTarme. 

Tir primdire ; lance une charge nuclepire miniature, 

Tir secondoire Id charge hudegire miniature esle 

outre guidee. ;, , . ^ 

Ldrsque vous .verrez ceHe charge .nucleaire miniature en action pour la premiere 
:fbis, vous sauVez qu'jl s'agit de I'arme la plus puissant© :du tournoi,. LJfilisez la 
commande de tir prim a ire pour expedier une roquette lente mais dovgstolrice, 
et assurez-vous surtout d'etre hors de son rayon letal ayaht i Impact, Le' fir 
seconddire yous permet de guider le projectile grace d la vue roquette. Rgppelez- 
vous cepe n dan t que vous etes tres vulnerable du rant la phase de guidage. En 
raison du volume de la munition^ le Redeemer est une arme a usage unique. 



Tir primaire : expedie des decharges deptasm* 

a cadence eleyee. ::;: 

Tir secondaire : tire un flux continu de plasma, 

ia brulant une cadence de tir elevee et une attaque 
,e Gun une arme d moyenne pbrlde tres appreciee- . 
iklees de plasma ardent et le tir secondaire emet un 
lescente. Le Poise Gun utilise des cWgeurs de 50 

secondaire redoutable font do P 
Le tir primaire crible les cibles d 
flux continu d’energie verte ]nc< 
coups qui doivent etre remplace 
chargeur est indique sur llarme. 

Tir primaire : coup d'estoc. 

fir secondaire : coup lateral, 

Deriyee'd’un antique1,outil.de bucheron, la irdncairmeuse esV une, arme de "melee - ■ 
devastairice capable d'infliger en une fois des degats considerables. Le tirLprimaire 
parte un coup vers f'avant tandis que l1 attaquesecondaire emploie On mpuyehierit de 
balayage lateral ideal pour les decapitations. 

\ReniQtqQe%la chainsaw< west'djspdattilik-pt/e sur^e^qjnes-ccfrtes. ‘ * •••< y y- ; 5 
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AUTRE5 OB JETS 
Translocator 

Le translocator n'est autre qu'un teleporteor en version portative. l! serf a 
la fob d'arme, de dispasitif defensif etde rhoyen de transport 

_ Le translocator est compose de deux parses * un module source et un 
module destination. Lancez b.module destination a ['aide du tir primatre ; it vaus suffira 
ensuite d'actionner le tir secondaire pour etre instantanement transport a I'endroit ou a 
ete depose le module destination. 
Si vaus lance* le module destination tout pres d-un adyersaire et vous teleporter ensuite 
d cet endroit, vous pourrez "blefragger" vqtre ennemi; !e luer et recuperer son arme, 

: Ceci exiqe un peu a'entramement mais, une fois maTtrisee, c'est une methode 

Health Pack ikit do sains) 
Procure 20 points de sante jusqu'q un-maximum de 100. 

Keg'.Of Health (super sains) 

Ce super kif procure 100 points de: sante, jusqu'q un maximum de 199. 

© © . © © 



'd un maximum de 199i 

Thigh Pads (cuissardes) 

Ces accessolres dVn poids reduit fournlssent 50 paints d'armure; 

Body Armimr (armiire de buste] 

Ce gilel vous apporte \ 00 points d?armure. 

Shield Belt Jceinture bouclier) 

ia teinture bouclier fournit V50 points cl/qrvnure. ’• m\\\\ * -:;I:;: 
Cet accessbire vestimentaire ne se contents pas de fenir volte pantalon 
c Te$t egalement I 'element de protebtion Ie plus puissdnt du toy rnof. 

mm 



'ftf' ^ tSf- ^ ^ ^ 

Damage Amplifier framplificateur de degats] 

lj augmente considerablemenl les degats causes par toutes les armes. 
Sa duree d’efficacile est de trente secondes, etl'qrme de son 
beneficiaire est entouree d'un halo violet. 

Invisibility [invisibilite] 

Ceci vous rend virtuellemenl invisible pendant un temps reduil. 

F’m 

jf: ^ 

'Anti Grav Boots fbattes antigravl 

j Ces boftes permeltent de soyter beaucoup plus bout, Vous dispose*, en 
vol; d'un cdhtrole limile sur vofre trajectoire; Elies ne permeftent qua 
trois souls f done utilbez-les avec discernement. 

Saiba Gear 

II vous perrnet de resplrer sous Peaul\l\ \ 

C, ®- <© s 
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ORDRE5 O EPUIPE ET PROVOCATIONS 

Vous pouvez selectionner, en cours de portie, un message d expedier depuis on menu, ll 
vous soffit d'dppuyer sur ie bouton Start en cours d'affrantement pour ouvrir le menu des , 
messages, puis de selectionner la categorie de messages souhaitee. Lorsque yous voyez le 
message que vous souhailez: envoyer, appuyez sur le bouton A lorsque votre selection est 

surbrillance. Vous remarqoerez que ies aiv en surbrillance. vous remarquerez que ies divers personnages possedent des messages de 
provocation distincts. 
Vous irouverez ci-apres la lisle des categories ef Ies messages correspondents: 

ORDRES 

Defend (defend re); : ij , - 
Hold this position: {tenir cette position) 

Attack; (qttaquer) ; 

Follow me (me suivre) 

PROVOCATIONS (au clavier seulement] 

Wave (faire signe) : J par defaut 

:::::: : Taunt (provoquer) : K par defaut 

DE LJEU 

. Prenez so]n d1 apprendre a Irdnsmettre des ordres d vos equipiers d I'aide du menu. 
Demander a certains de vos portenaires d’gltaquer el d d'autres de vous proteger* est 
sbuveiit precieux durant le lournoi. 

mgm 



Au debut d{un affFonlement, vous serez en mode spectaleur, el par consequent libre 
d'explorer la carte, Prenez soin de noler t-emplacement des armes puissantes ef des 
objetsot soins d recuperer afin de ne pas parfir ou combat d I'aveuglette l 

Lorsque I'affFonlement commence, vous disposez de I'Impact Hammer et de I1 Enforcer, 

avant que yos < 

Bougez en permanence, car an adversaire en mouvement esl plus difficile d atteindre 
qu'une cible statique, Les emplacements lateraux permetfent d'evifer d'etre touche tout en 
gardant voire rdticule de visee en direction de Pennemi, A vous d'en faire bon usage l 

Cerfdines a r mes tel les que le Rocket Launcher eausent des explosions qui entrament 

Certqines armes sont parfailes en combat rapproche, land is que d'dutres conviennent 
mieux aux tirs d tongue distance. Par exemple,le Flak Cannon est Ires efficaee d 
cqurte portee alors que le Sniper Rifle estParme'ideal, ed grande distance. 

Si vous jouez avec une mdnette, vous ppurrez deliver L1 option .-Auto-Aim; (visee auto,) 
dans le menu Miscellaneous (divers), Une fois actiyee> cette function (qui n'qsf 
ji liJiSjinnW mnn^i wrt.ic'ciirA cPuhe aide, precieuse pour disponible que lofs;du:jeu a Palde d'une manettej vous sera d'une i 
grayjr les echelons-du toumoi. 



SPREES (FIJRIE) 
Si vo us parvenez a tuer 5 adverse ires pu da vantage sans perdre la vie, vous entrerez en 
Killjng Spree (folie meur triere). Un message audio vous I'indiquera et vos ennemis seront 
avert] s ae vos prou esses. Si vous fuez ay mains 10 adverse ires, yous passerezen . 
Rampage (freriesiej. II exjsfe de nombreuxniveaux de furie. Lequel atteindrez-vous ? 

MULTI KILLS (MULTI-FRAGS) 
lorsque yoys etiminez un ennemi, vans disposer de 3 secondes pour en tuer uri autre el 
marquer un multi-frag. Les different* nivequx de multi-frags sont: 

• Double Kill (double frag) : 1:; : 
::tkili (multi;frag}::tp:^;;-• * 

- Ulhxj Kill (ut^rd : / ::: 
* Monster Kill (monster frag) * : 

HEADSHGT (TETE AHRACHEE) 
Si vous eliminez quelqu'un par decapitation, un message vous annoncera que vous lyi 
avez fait un Heads hot (tele arrachee)!. 1 ‘ l« \ \ \ ■ \ i\:: ; *;: '' < ;:';:'.I'll l * 

PODGIWG [ES0UiVE):*;i^;:::;:h^’;;- '' 
: 11 ’est passible, dans U n rear Tpurna ment, d'esquiver en tqpant:deux fa is sy r brie,: 
commaride de: mouvement;. Cette' foncHon; s 'active: da ns le menu Options; : : •:- 
Desactivez-fa si elle ne vous convient pas, mais sochez que nombre“ de joyeurs qui 
mattrisent cette technique devienrient des mattres d ? Unreal \ 

.- 



vtf> 

MAX. DE J0UEUR5 
EC RAN prVI SE 

DEATHMA 

Agony 6 3 
, ^ , . - , . «»> * * 

Babylon 4 3 
Barricade 8 

Bloekparty 6 3 

Brickyard ^ ^‘: 6 

Canyonfear 4 3 

Codex ;: ‘* ,:: 8 "*■* \i i ■ i*‘t- 

ColdSleelPressure 4 4 

Care it: 4 
■ J * < * * > 

- - . - - .i.t Ml 
: = <Curse 8 3 :B’v 

Damnation 4 4 

Deck 16 6 4 

Depot 4 3 *****+*•> 

■ ’ Dust 4 3 

i 1:Flux.,- - ■; t: •::::« *;":J — — 4 .: 1; : •: - ‘ *U":■ 3 
. 'Gearbox 4 3 ’ I* V 

Girder «■ - 4 

Google 4 2 
'■"i nil iff 6 

Healpod 6 4 ;<gj: 

Hyperblast 
.« i ... ll! = ••• J‘a; * tS£2iISil-11Z* 

6 
z « *■£**** 

• ^T' 



instinct 

Stalwart 

StalwarlXL 
StationControl 

Underlord 

;‘Industrial 6 4 

Infernal gg||f| 

Liandri 
!9 loathing A 4 

; Malevolence 8 1 3 
::' Megaplex 6 3 

i 

Mbrbias .*-■« r" 2:::: 

Morpheus 6 3 
Nebula 6 -.: ... ■ 3 

l Neotokyo 4 3 

Oblivion 
: Outskirts 6 3 

■* Paladin ' 
Pantheon 6 3 

: Phdbos iHflHSB 5 

:::Pressure 8 4 

Sectar9 4- - ■ ■ VHilH;: 

;:: Singularity 6 4 

^Sdrayama 
/, * f,: *■*"it.*■ J 

SpaceNoxx 4 4 • 



Sundial 

Coagulate 

Condemned. 

Gearbplt 
Gbardhen 

Lament 

'CAPTURE THE FLAG 

DOMINATION 

Caret 8 4 
Dreary 8 3 ’ 
EternalCave 8 4 
Face 6 isfcvv: 
Faee2 6 2 - I t -X -n 

Gauntlet e “i *">* *‘"i‘v",VZ IC2 VZIV** ’ * *k 2 
Lavagiant 8 4 |»H5 

Niven 8 ;41' “1*Z ZIV V I * * - Z Z « 

Phalanx 6 4 
Sepulchre 6 “ * ‘ . VI ■ * W-Z «* J » * * 

;: Spirifo 6 4 t X *'», 

Stormfront: .1 6 ;", *.;;::: 
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